Rešenja ispita iz Operativnih sistema 1
Februar 2010.

1. (25 poena)

(a)(10)
void Semaphore::block () {
  if (setjmp(Thread::runningThread->context)==0) {
    // Blocking:
    blocked.put(Thread::runningThread);
    Thread::runningThread = Scheduler::get();
    if (Thread::runningThread)
      longjmp(Thread::runningThread->context,1);
    else
      hibernate();
  } else return;
}

void Semaphore::signal () {
  lock(lck);
  if (val++<0)
    deblock();
  if (Thread::runningThread)
    if (setjmp(Thread::runningThread->context)==0)
      Scheduler::put(Thread::runningThread);
    else {
      unlock(lck);
      return;
    }
  Thread::runningThread = Scheduler::get();
  if (Thread::runningThread)
    longjmp(Thread::runningThread->context,1);
  else
    hibernate();
}
(b)(10)
process PZ;
begin
  loop
    rd.wait;
    if (fX) begin writeln(x); fX:=false; wrX.signal end
    else
    if (fY) begin writeln(y); fY:=false; wrY.signal end
  end
end;
(c)(5)
Ukupno nastane N+1 procesa (računajući i početni).
2.
(20 poena)
a)(5) Da li su u spisak za povezivanje uneti svi potrebni .obj i .lib fajlovi.
b)(5) U stacinarnom modulu main i strcmp, a u jednom istom segmentu preklapaju se dva modula (preklopa): u prvom su extract, getItem, compare i store, a u drugom transform, output i sort.
c)(10) 
int drop(unsigned long* pmt, unsigned long page) {
  unsigned short pmtEntry = page;
  unsigned int pageTag = page>>16;
  for (unsigned long ptr = pmt[pmtEntry]; ptr!=0;
       ptr=((unsigned long*)ptr)[1]) {
    unsigned int* ptrEntry = (unsigned int*)ptr;
    if (ptrEntry[0]==pageTag) {
      ptrEntry[1]=0; // Found
      return 0;
    }
  }
  return -1; // Error: page entry not found!
}
3. (10 poena) 
IDReqID output (IODevID deviceID, IOReq* request, int sync) {
  IOReqID ioReqID = output(deviceID,request);
  if (sync && ioReqID>0) ioWait(ioReqID);
  return ioReqID;
}
4. (15 poena)
a)(5)
Jednostavinija je varijanta sa brisanjem fajla tek prilikom uklanjanja poslednje reference. Za to rešenje dovoljno je u FCB imati brojač referenci i ažurirati taj brojač prilikom svakog kreiranja ili brisanja reference, dok je dovoljna jednosmerna strukturna veza od referenci (u direktorijumima) prema fajlovima (tj. prema FCB), a ne i obratno. Za onu drugu varijantu potrebno je čuvati i veze u suprotnom smeru (od fajla prema referencama), kao i implementirati brisanje svih referenci prilikom brisanja fajla.
b)(10) i)(3) N blokova
.
ii)(3) Nema logičkog ograničenja.

iii)(4) N2 blokova.
















































2/2

